
  
  

  آموزش نرم افزار سھ بعدي سازي
  
  

3DS MAX  
  

  ٦نسخھ  
  
  
  

  3DS MAXآشنایي با محیط 
   

محیط برنامھ پنجره اي است شامل دیدگاه ھا، نوار .  آشنا مي کنیم3DSMAXدر این قسمت شما را با محیط 
  . ابزار، منوھا و پانل ھا

   

  
   

ساخت اشیاء از منوھاي پانل در محیط برنامھ روش ھاي زیادي براي اجراي عملیات است بعنوان مثال براي 
   .فرمان استفاده مي کنیم

  :نوار منو
 3DS MAXنوار منو درست در زیر نوار عنوان برنامھ قرار دارد کھ تمام فرمان ھا و عملیات قابل اجرا در 

  . در این منوھا موجود است
 تنھا راه دست پیدا کردن ما ابتدا منوھایي را توضیح مي دھیم کھ در پانل ھا گزینھ ھاي آنھا موجود نیست و

 و Edit و Groupآنھا از طریق این منوھا یا از طریق کلیدھاي میان بر است پس ابتدا بھ آموزش منوھاي 
Fileمي پردازیم  .  

  البتھ این مرحلھ یھ مقدار خستھ کننده است ولي یادگیري آن جز کار و قسمت جداناشدني نرم افزار است
   

  Fileمنوي 
  :مان ھاي زیر مي باشداین منو شامل فر
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   Newفرمان

   

  
   
اجراي این فرمان سبب پاک شدن صحنھ فعلي و جایگزیني صحنھ جدید مي شود کھ معادل کلیدھاي میان بر  

Ctrl +Nکھ این گزینھ را انتخاب نمایید قسمت زماني.  مي باشد Optionsگزینھ اول اگر .  نمایان مي شود
انتخاب شود ھم اشیاء درون صحنھ و ھم چنین تنظیمات سلسلھ مراتبي آنھا حفظ شده فقط کلیدھاي متحرک 

  . سازي آن از بین مي رود
 متحرک سازي مي شود ولي اشیاء انتخاب گزینھ دوم سبب از بین رفتن تنظیمات سلسلھ مراتبي و نیز کلیدھاي

  . درون صحنھ ھنوز وجود دارند
  . انتخاب گزینھ سوم باعث از بین رفتن تمام اشیاء و تنظیمات مي شود

   
   Resetفرمان 

  . این فرمان تمان تنظیمات نرم افزار را بھ صورت پیش فرض تغییر مي دھد
   

  Openفرمان 
را VIZیا فایل رندر) CHR(یا یک فایل کاراکتر) MAX(سوندبھ کمک این فرمان مي توانید فایل ھاي با پ

 است این نوع فایلھا شباھت زیادي بھ فایلھاي VIZیک فایل صحنھ از یک رندر ) DRF(فایلھاي . باز کرد
Max دارند اما توسط رندر شرکت AutoDeskرندر مي شوند  .  

   
ObseleteFlle  

جدید آن کنید این پنجره باز مي شود کھ بھ شما مي گوید این  وارد نسخھ Maxھرگاه فایلي از نسخھ ھاي قبلي 
  ).فایلھاي نسخھ جدید در نسخھ قدیم باز نمي شود(  است3DSMAXفایل براي نسخھ پایین تر 

   
  Open Recentفرمان 

 ٩تا این فرمان فھرستي از جدیدترین فایل ھا کھ باز شده را در اختیار شما قرار مي دھد و تعداد این فایلھا را 
  .مي توان افزایش داد براي تغییر آن مي توانید بھ این منو بروید

Customize >Preference>File- Recent Files in File menu  
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   Saveفرمان
در .  استCtrl +Sزي یک صحنھ از این فرمان استفاده مي شود کھ معادل کلیدھاي میان بر براي ذخیره سا
3DS MAX قابلیتي وجود دارد کھ فایل ھا را مي تواند بھ صورت خودکار در فاصلھ زماني معیین ذخیره 

  . مي باشد گویند و میزان زمان و تعداد ذخیره سازي نیز قابل تغییرAuto backupاین قابلیت را . نماید
  .  قرار دارندAuto backupاین فایلھا در آدرس نصب شده نرم افزار در پوشھ 

Customize- Preference- Flle- Auto backup  
  

 
  

  Save asفرمان 
  .را در مکان ھا و جاھاي متفاوت ذخیره کنید) CHR( یا کاراکترMaxفرمان مي توانید فایلھاي بھ کمک این 

   
  Save Selectionفرمان 

بھ کمک این فرمان مي توانید اشیاء منتخب در صحنھ را ذخیره کنیم البتھ اشیایي کھ بھ صورت سلسلھ مراتبي 
  . ھستند بھ ترتیب سلسلھ مراتب ذخیره مي شوند

   
  Merge فرمان
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 یک سري پیام داده مي شود کھ در زیر Mergeبھ کمک این فرمان مي توانید چند صحنھ را ادغام کنید زمان 
  .توضیح مي دھیم

Merge :اده از نام فیلد سمت راست در صحنھ جدید ادغام مي کندشي وارد شده را با استف .  
Skip :عملیات ادغام شي را لغو مي کند .  

Delete old : شي موجود در صحنھ را از بین برده و شي جدید را کھ ھم نام شي قبلي بوده را جایگزین مي
  . کند

Apply to all duplicate : مي کند کھ نام اشیاء بھ صورت ھمھ اشیاء وارد شده را بھ صورتي وارد صحنھ
  . تغییر نام پیدا کنند) تکثیر(

Cancel :عملیات ادغام را لغو مي کند.  
Rename merged material :اسامي مواد وارد شده بھ صحنھ را مي توان تغییر داد.  

Use scene material :خصوصیات مواد موجود در صحنھ را بر مواد وارد شده مي دھد .  
Use merged material :مواد وارد شده بھ صحنھ را بھ اشیا مي دھد .  

Auto Rename merged material :بھ صورت خودکار مواد وارد شده بھ صحنھ را تغییر نام مي دھد .  
Apply To Duplicates : تغییر نام پیدا ) تکثیر(ھمھ مواد را بھ صورتي وارد مي کند کھ نام آنھا بھ صورت

  . مي کند
   

Export:  
 را بھ صورت فایلھاي دیگر خروجي بگیرید فرمت ھاي MAXھ کمک این فرمان مي توانید فایلھاي ب

  .خروجي بھ شرح زیر است
3D Studio (3DS)  

Adobe illustrator (Ai) 
ASC scene Export (ASE) 

Auto CAD (DWG) 
Auto CAD (DXF) 

Shockwave 3D 
Film Box (FBX) 

Initial Graphics Exchange Standard (IGES) 
Lights cape material (ATR) 
Lights cape Blocks (BLK) 

Lights cape Parameter (DF) 
Lights cape Layers (LAY) 

Lights cape View (VW) 
Lights cape Preparation Flle (LP) 

Stereo lithography (STL) 
VRML 97 (WRL) 

  
  Importفرمان 

  .  نیست را بھ داخل نرم افزار وارد نمودMAXھایي کھ از نوع توسط این فرمان مي توانید فایل 
   

  Merge Animationفرمان 
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ي یا صحنھ اي وارد و منتقل توسط این فرمان مي توان اطلاعات متحرک سازي شي دیگر یا صحنھ را بھ ش
  . کنید

   
  Replaceفرمان 

توسط این فرمان قادر خواھید بود کھ شي یا شکل ھندسي ساده تري جایگزین یک شي پیچیده تر در صحنھ 
  . دوباره شي یا شکل ھندسي را جایگزین کنید) متحرک سازي و امثال آن( نموده و پس از انجام عملیات

   
  Export selectedفرمان 

  . بھ کمک این فرمان مي توانید شي یا اشیاء انتخابي را خروجي بگیرید
   

  Summary Infoفرمان 
             

  
   

  . ي را در اختیار شما قرار مي دھداین فرمان قادر است اطلاعات آماري مربوط بھ صحنھ جار
   

  Flle Propertiesفرمان 
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